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As maquetes sao ferramentas utilizadas largamente para representar elementos ou objetos em
trés dimensdes, facilitando a compreensdo e tornando-os mais interativos. Ambas as
modalidades — tanto as maquetes fisicas quanto as digitais — podem ser utilizadas para
representar edificagdes de interesse histérico e cultural. Nesse sentido, o presente estudo
apresenta e discute as potencialidades de maquetes fisicas e virtuais de dois exemplares
arquiteténicos da cidade de Bagé como ferramentas de preservagdo da memoria e do patriménio
histérico. Foram escolhidos dois exemplares emblematicos da arquitetura bageense, o Palacete
Pedro Osoério, exemplar preservado, em estilo eclético, datado do inicio do século XX e o antigo
Mercado Publico, exemplar demolido na década de 50 do século XX. As maquetes fisicas foram
elaboradas na disciplina de Maquete, do curso de Arquitetura e Urbanismo da URCAMP e a
maquete virtual do Mercado Publico surgiu em um projeto de modelagem digital. Os métodos
propostos envolveram coleta de dados através de pesquisa bibliografica, depoimentos,
levantamento arquiteténico e fotografico. As maquetes fisicas foram desenvolvidas utilizando
principalmente papel parang, tinta acrilica e cola. A maquete virtual do Mercado Publico foi
elaborada utilizando o software SketchUp. O trabalho resultou na maquete fisica dos dois
exemplares escolhidos e na maquete virtual de um deles, valorizando as edificagdes escolhidas
e evidenciando suas caracteristicas arquitetdnicas, que podem ser percebidas de maneira mais
interativa. Inferimos, assim, que as maquetes do Palacete Pedro Osoério e Mercado Publico
aproximam as duas edificagbes da populagédo, agindo como promotoras da salvaguarda do
patriménio cultural e da meméria local.

Palavras-chave: Maquete fisica, Maquete digital, Patrimoénio cultural.

INTRODUGAO

Maquetes fisicas e virtuais se complementam por possibilitarem diferentes
tipos de experiéncias: enquanto a ultima permite perceber-se dentro do espaco,
a primeira permite manusea-lo, investiga-lo e compreendé-lo de forma diferente
(RAGONHA e VIZIOLI, 2013).

As maquetes fisicas e sua importancia para a arquitetura foram discutidas

nos estudos de Geisler e Barasuol (2017), Marangoni (2011) e Ragonha e Vizioli
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(2013), que evidenciam a importancia deste recurso como ferramenta de

preservacao do patriménio cultural e educacéao patrimonial. As maquetes virtuais
foram abordadas nos estudos de Cavalcanti (2019), Moura (2017) e Nogueira
(2023) como meios de preservar a memoria de edificagcbes total ou parcialmente
descaracterizadas.

Percebe-se, pela literatura, que tanto maquetes fisicas quanto virtuais
podem ser utilizadas para representar edificacbes de interesse historico e
cultural. Nesse sentido, o presente estudo apresenta e discute as
potencialidades de maquetes fisicas e virtuais de exemplares arquiteténicos
como ferramentas de preservacao da memoéria e do patriménio historico em
Bagé-RS. Para este trabalho, foram escolhidos dois exemplares da arquitetura
bageense, o Palacete Pedro Osério, exemplar preservado datado do inicio do
século XX e o antigo Mercado Publico, demolido na década de 50 do século XX
(GONCALVES, 2017).

METODOLOGIA

As maquetes fisicas dos dois exemplares foram elaboradas na disciplina
de Maquete, do curso de Arquitetura e Urbanismo da URCAMP. Os métodos
propostos envolveram a coleta de dados através de pesquisa bibliografica,
depoimentos, levantamento arquitetonico e fotografico. Com base nos dados
coletados, a execugao do trabalho utilizou, principalmente, papel parang, tinta
acrilica e cola.

A maquete virtual do Mercado Publico surgiu em um projeto de
continuidade aos trabalhos da componente de Modelagem e animacao Grafica
e demandou coleta de dados semelhante a maquete fisica, com o diferencial de
nao poder contar com o levantamento arquiteténico real, por ser um exemplar
demolido. Nesse sentido, as dimensdes aproximadas da edificacdo foram
definidas com base nas dimensdes do quarteirdo, fotos e documentos

existentes. A modelagem foi elaborada utilizando o software SketchUp.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base na metodologia proposta, reuniram-se informag¢des sobre a
historia das edificacdes: o Palacete Pedro Osério é datado de 1901 e foi
mandado construir pelo médico Pedro Osdrio (FAGUNDES, 2012). Através das
fotografias, foram percebidas algumas modificagbes na fachada original. O
antigo Mercado Publico teve sua construgao iniciada em 1862, por ordem da
Camara de Vereadores. Foi remodelado em 1914 e demolido em 1955
(GONCALVES, 2017). E considerado uma grande perda para o Centro Histérico
de Bagé e constantemente lembrado pela populagdo e artistas locais em
desenhos, pinturas e poesias.

Pela condigéo particular de cada edificagdo, a maquete fisica toma um
carater distinto: no caso do Palacete Pedro Osério (Figura 01), exemplar hoje
tombado e preservado, a maquete torna-se um agente de preservagao deste
patriménio, divulgando seu valor arquitetdnico e tornando seus detalhes mais
perceptiveis pela populagdo; no caso do Mercado Publico (Figura 02), por ser
um exemplar ja demolido, a maquete funciona na salvaguarda da memdria
deste lugar, para que ele ndo seja esquecido apesar da inexisténcia de sua
materialidade.

Figura 1. Maquete fisica do Palacete Pedro Osorio
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Figura 2: Maquete fisica do Mercado Publico

A maquete virtual do Mercado Publico (Figura 03) devolve, em parte, a
possibilidade de visita-lo. Através da tecnologia, € possivel ter uma dimenséo de
como seria passear no seu entorno, possibilidade que a maquete fisica néo
alcancga.

Figura 3: Maquete virtual do Mercado Publico

Assim, o trabalho resultou na maquete fisica dos dois exemplares
escolhidos e na maquete virtual de um deles, valorizando as edificagbes
escolhidas e evidenciando suas caracteristicas arquiteténicas, que podem ser
percebidas de maneira mais interativa pela populacdo em geral, que pode

atualmente acessar os exemplares e mergulhar na histéria da cidade.
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CONCLUSAO/CONSIDERAGOES FINAIS

As maquetes fisicas e a maquete digital respeitaram as caracteristicas
principais das duas edificacbes e reproduziram seus elementos de destaque,
possibilitando maior interacdo e identificacdo da comunidade local com estes
bens. Inferimos, assim, que as maquetes do Palacete Pedro Osd6rio e Mercado
Publico aproximam as duas edificagées da populagédo, agindo como potenciais

promotoras da salvaguarda do patriménio e da memaria dos dois exemplares.

REFERENCIAS

CAVALCANTI, M. R. B. Patrimonio virtual: A reconstru¢ciaioem 3D e a
preservacgao do patrimonio cultural. 2019. 164f. Dissertagdo, Mestrado
Profissional em Preservacao do Patrimonio Cultural — Instituto do Patriménio
Histérico e Artistico Nacional, Rio de Janeiro, 2019.

FAGUNDES, E. M. Inventario Cultural de Bagé: um passeio pela histéria.
Porto Alegre: Evangraf, 2012.

GEISLER, M. N.; BARASUOL, F. V. Aimportancia da maquete fisica como
incentivo a percepgao e valorizagao do patriménio historico e arquitetonico da
cidade. In. CONGREGA URCAMP, 14., 2017, Bagé. Anais. Bagé. Centro
Universitario da Regidao da Campanha, 2017. p. 350-351.

GONCALVES, M. N. C. A fronteira do Moderno: Holanda Mendonga e a
difusao da Arquitetura Moderna Brasileira no Sul. 2017. 395f. Tese,
Doutorado em Arquitetura — Faculdade de Arquitetura e Urbanismo,
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2017.

MARANGONI, R. F. A maquete manual como estimulo a criatividade na
formacgao de arquitetos e urbanistas. 2011. 160f. Dissertacéo, Mestrado em
Engenharia Civil — Faculdade de Engenharia Civil, Arquitetura e Urbanismo,
Universidade Estadual de Campinas, Campinas, 2011.

MOURA, L. R. Areconstrugao virtual na salvaguarda do patriménio
histérico: o caso do Palacete Fellet. 2017. 150f. Dissertagao, Mestrado
Profissional em Projeto e Patriménio — Faculdade de Arquitetura e Urbanismo,
Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2017.

100



-
20° SEMANA NACIONAL DE
CIENCIA E TECNOLOGIA

NOGUEIRA, F. M. S. Reconstrugao Digital: Narrativas e um novo lugar
para a memoria. 2023. 316f. Tese, Doutorado em Arquitetura e Urbanismo —
Faculdade de Arquitetura, Universidade Federal da Bahia, Salvador, 2023.

RAGONHA, J.; VIZIOLI, S. H. T. O uso da maquete fisica como ferramenta de
leitura do patrimdnio cultural. In: Seminario Internacional 'Representar Brasil
2013, 2., 2013, Sao Paulo. Anais. Bagé. 2013. p. 467-480.

101



