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A Educacéo Patrimonial e Museoldgica, € um modo de ensinar a comunidade a valorizar
o Patriménio Cultural. Ela ajuda na conscientiza¢ao da sociedade, ao promover a valorizacdo da
historia local e seus bens. Este trabalho tem como objetivo apresentar a atividade de criacéo de
museus como uma ferramenta pedagdgica que privilegia a Educagdo Patrimonial. A partir, de
uma pesquisa qualitativa descritiva, trazendo o detalhamento dos museus que foram criados a
partir dessa proposta. Dessa maneira, essa experiéncia estimula os estudantes a serem
protagonistas de suas aprendizagens e a fazer conexdes importantes entre a teoria e a pratica.
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INTRODUGCAO

A Educacéo Patrimonial € um ensino focado no Patriménio Cultural como
fonte de conhecimento e crescimento do grupo e individual. Esse aprendizado,
guando ensinado desde o inicio da fase escolar, promove aos educandos a
valorizacdo do seu legado cultural. Essa construcdo de conhecimentos é de
suma importancia nas escolas, para conscientizar os alunos na preservacao dos
patrimonios culturais presentes no cotidiano.

O desenvolvimento da regido € uma meta de todos, mas para que isso
ocorra, é necessario que haja uma valorizagdo do Patrim6nio Cultural,

Ipromovida por processos educativos que oportunizem um maior
conhecimento da identidade e da memoria cultural. Isso para que possa
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existir mais participacdo social, equidade e sustentabilidade (ISMERIO,
2016, p. 25).

A Educacgdo Patrimonial é aprender com o mundo e a cultura que
construimos. E o0 modo de ensinar a comunidade a valorizar tanto os patriménios
materiais, quanto o0s imateriais, formal ou informalmente. Ela ajuda na
conscientizacdo da sociedade, ao promover a valorizacao da historia local e seus
bens. Tanto quanto ler e escrever, a Educacéo Patrimonial € um processo de
alfabetizacdo. Existe a necessidade de despertar na mente, no intelecto, apreco
por aquilo que de outra maneira néo seria valorizado. Seguindo essa linha de
raciocinio, o interesse por museologia vem de uma visao transformada pelo
exercicio tedrico-pratico do contetdo aprendido em sala de aula.

Segundo Ruth Benedict (1972), “ a cultura € uma lente através da qual o homem
vé o0 mundo”, a preservagdao de um patrimbénio € uma questdo cultural, de

aprendizado.

O apreco pela cultura é uma questdo educacional, que é definida como
“um instrumento de alfabetizagao cultural que possibilita ao individuo
fazer a leitura do mundo que o rodeia, levando-o a compreenséao do
universo sdcio cultural e da histdria temporal em que esta inserido”. E
essa proposta de ensino resulta “no reforco da auto-estima dos
individuos e comunidades da cultura brasileira, compreendida como
multipla e plural. (HORTA, GRUNBERG e MONTEIRO, 1999, p.4).

Dessa maneira, possibilita um conhecimento com profundidade e
apropriacdo consciente dos valores e significados. Ismério (2016), aponta que
ela atua como uma ferramenta de conscientizagédo da sociedade ao promover a
valorizacdo da historia local e sua reconstrucdo identitaria. Configurando-se
como um importante instrumento para a formacéo de cidaddos conscientes e
participativos. Pois, possibilita a constru¢do de um novo capital social e de uma
mudanca significativa na mentalidade regional uma vez que, o conhecimento da
identidade e da cultura local propicia o reconhecimento dos ativos enddégenos
(recursos locais) possiveis de serem desenvolvidos.

Os museus fazem parte dessa educacgéo e tém como objetivo contar de
forma concreta, a historia que as palavras trazem de forma abstrata. Os espacos

de memoria, por mais paradoxal que possam parecer, dao vida a historia.
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Os museus histéricos, pela definicAdo moderna, possuem
reminiscéncias do passado que estdo expostas no presente. Nesse
sentido, sdo fontes histéricas que devem ser exploradas através de
sua potencialidade discursiva de criar narrativas historicas que
procuram dar sentido ao passado (VIEIRA 2017, p.140).

Os museus, quando vistos como espaco de memoria e ndo como somente
um espaco onde sédo expostos artefatos antigos, ganha outro significado, que
possibilita que o visitante entenda a histéria de forma vivida através dos objetos

de exposicao.
METODOLOGIA

A pesquisa foi estruturada na linha da Educacdo Museoldgica a partir, de
uma atividade pedagogica realizada na Componente Patriménio, Educacéo
Patrimonial e Museoldgica do curso de Histéria, ministrada pela professora
Clarisse Ismério. A proposta era criar um museu e, para tanto, foi realizada uma
pesquisa de levantamento nos sites de museus de todo o mundo. A abordagem

do problema foi qualitativa.

Assim, a pesquisa foi de carater qualitativa descritiva:

(...) trata-se do estudo e da descri¢éo das caracteristicas, propriedades
ou relagdes existentes na comunidade, grupo ou realidade pesquisada.
Comumente se incluem nesta modalidade os estudos que visam
identificar as representacdes sociais e o perfil de individuos e grupos,
como também os estudos que visam identificar estruturas, formas,
funcdes e contetdos. (CERVO; BERVIAN, 2002, p. 67)

A analise dos dados deu-se através da observacao do aprendizado dos
académicos sobre museus por meio dessa proposta, podendo concluir que todos
compreenderam e utilizaram de muita criatividade para a criacdo dos seus

projetos museologicos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho académico “Como organizar um museu?”, foi um momento
onde cada aluno pode escolher um tema para a criacdo de cada museu. A partir

de um exercicio de criatividade, os resultados foram diversos, museus criticos,
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contemporaneos e sobre assuntos importantes para a preservacdo de memoria.
Sendo eles: Marihuana, Museu da Televisdo, Museu do Futebol, Museu do Trico
e do Croché e Museu do Videogame.

O Marihuana Museu foi criado para ter como inspiracdo a legalizacéo da
maconha e todo movimento por tras disso. O museu tem como proposta tematica
contar um pouco da histéria da Maconha e os motivos politicos por tras de sua
proibicdo, as diferencas entre as variedades, métodos de cultivo e homenagear
alguns artistas. Um dos principais objetivos € desmistificar o lado “obscuro” da
planta.

O museu da televisdo foi pensado com o objetivo de mostrar ao publico,
como a televisdo mudou o mundo para o que conhecemos hoje. Influenciando
na cultura de diversos locais e expandindo de maneira gigantesca o alcance da
propaganda. Sua arquitetura foi pensada para ter um aspecto moderno
misturado com a propaganda da segunda metade do século passado.

O Museu do Futebol foi idealizado pensando em preservar a memaoria
deste esporte, por ter se tornado parte do cotidiano do cidaddo brasileiro,
despertando sonhos, ilusbes e desilusbes. Deixando registrado para as
geracOes futuras, fatos e feitos que tornaram esse esporte uma paixao mundial.
E utiliza a educacéao patrimonial como uma forma de despertar a consciéncia da
importancia dos espacos de memoéria e o desejo ndo s6 de conhecer, mas
também preservar a historia.

O Museu do Tricd e do Croché, visa privilegiar essas e outras técnicas de
tear que foram importantes e indispensaveis para as familias por varios tempos,
de forma delicada e sensivel, com o intuito de tocar os coracdes daqueles que
séo envolvidos nessas técnicas e ser inser¢do nesse mundo novo para outros
gue nao tiveram esse contato e que poderao se apaixonar e querer saber mais
sobre o assunto.

O Museu da Historia do Videogame, teve como finalidade mostrar a
histdria dos consoles para que varias geracoes futuras conhecam e para quem
tem curiosidade sobre a historia do videogame. Estamos indo em direcéo a

modernidade, queremos que todos conhegcam o0 museu pessoalmente e pela
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tela do seu celular, iremos chegar nessa meta através de um site que mostra o

interior do museu e conte a histéria do mesmo.

CONCLUSAO

O estudo da museologia, abre para um despertar do olhar para o museu,
nao mais como um lugar de antiguidades, mas como um espaco que conta
histérias vividas, onde se pode obter respostas de varias perguntas. Abrindo o
entendimento dos sujeitos de que museu, ndo € o lugar de coisas velhas, mas
sim um espaco onde se guarda memarias, onde conta contos, onde se olha para
trds para entender o presente e de alguma forma preparar o futuro. A educacdo
patrimonial, se apresentada desde o comeco da vida escolar, auxilia os alunos
no aprendizado sobre a preservacdo de cada patrimdénio, sendo material ou
imaterial, estando conscientes que precisamos guardar a histéria para as
geracOes futuras. Assim, a atividade de criagdo de museus mostra-se como uma
ferramenta de educacao patrimonial, onde os estudantes s&o protagonistas no
processo de suas aprendizagens, pesquisando, apropriando-se de novos
conceitos, usando a criatividade, fazendo conexdes importantes entre a teoria e
a prética. Essa experiéncia, ndo atinge apenas os estudantes, porque esse

aprendizado é compartilhado também com as familias dos mesmos.

REFERENCIA:

BENEDICT, Ruth. O Crisantemo e a Espada: Padrdes da Cultura Japonesa.
Séo Paulo: Editora Perspectiva, 1972.

CERVO, A. L. ; BERVIAN, P. A metodologia cientifica. 5. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2002.

HORTA,Maria de Lourdes,Parreiras; GRUNBERG, Evelina; MONTEIRO,
Adriane Queiroz. Guia Béasico de educacdo patrimonial. Brasilia: IPHAN,
Museu Imperial 1999.

ISMERIO, Clarisse. Educagdo patrimonial: promovendo o desenvolvimento
regional a partir do patriménio cultural. AGORA (UNISC. ONLINE), v. 17, p. 24,
2016.

VIEIRA, Guilherme Lopes. O museu como lugar de memoaria: o conceito em uma
perspectiva histérica. Mosaico, Séo Paulo, v. 8, n® 12, 2017.

16


http://lattes.cnpq.br/4600253785089001

