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O mundo atual estda cada vez mais marcado pela interconexdo cotidiana das
relagbes cibernéticas, no qual os projetos de inovagédo tecnoldgica tornam-se
extremamente necessarios para construgdo e difusdo do saber cientifico. Neste
contexto esta sendo desenvolvido um sistema gestor de acervos museoldgico, com
o objetivo de desenvolver novas metodologias e tecnologias voltadas para educagao
patrimonial, no que tange a digitalizacdo, armazenamento em seguranga e gestéo
dos acervos. Portanto o objetivo deste trabalho foi desenvolver um Sistema Gestor
para o Museu Dom Diogo de Souza para manter o acervo arquivado digitalmente
servindo como repositério de busca dos dados a serem apresentados no Totem
Digital do museu, para dinamizar a rotina administrativa do museu, compreendida
pelo tombamento, catalogagao, organizacédo dos objetos e colecdes, além de facilitar
0 acesso a pesquisa e producgao cientifica. Utilizou-se a metodologia TD-MBUID que
une técnicas de usabilidade com o paradigma da orientagdo a objetos da Linguagem
de Modelagem Unificada (UML) aplicada com prototipagao. Para o desenvolvimento
do produto foram utilizados os softwares Astah professional, para a construcdo do
diagrama de classes, Balsamiq Mockups Version: 3.5.5 para a criagao dos protétipos
de tela, para repositério de dados utilizou-se o Postgres Versdo 9.3 e como
linguagem de programacé&o o PHP 5.6 juntamente com o Yii Framework versao
2.0.11 que é um framework de alta performance para o PHP, permitindo agilidade no
desenvolvimento. Usou-se dois critérios para a escolha dos softwares: que os
mesmos sejam softwares livres e lideres de mercado na sua area. Como resultados
pode-se citar, o ambiente administrativo o qual € possivel realizar todo o processo
de criagdo do acervo como: cadastros de funcionarios, Exposi¢des, Livro tombo e
acervo com todas suas peculiaridades (tipos de aquisigbes, estados de
conservacao, procedéncia, restauros, etc). E possivel realizar ainda a busca por id,
nome, descrigcdo extrinseca e intrinseca além da observacao, estas opg¢des foram
sugeridos pelos usuarios chaves do Museu e como resultados parciais as telas do
Totem Digital para testes. Diante do que foi relatado considera-se ao desenvolver o
Sistema Gestor, atinge-se o objetivo do Projeto Patriménio Digital desenvolver
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metodologias e tecnologias voltadas para educagao patrimonial. O Sistema Gestor
de Acervos beneficia a rotina administrativa do Museu D. Diogo de Souza e auxilia
na preservagao e acessibilidade do patrimbénio museoldgico, perpetuando seus
dados em ambientes digitais, assegurando sua guarda em servidores. Da mesma
forma que facilita a disponibilidade desses dados para pesquisas cientificas.
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