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Este estudo decorre das reflexdes acerca dos procedimentos didaticos
desenvolvidos no Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID)
subprojeto do curso de Pedagogia, da Universidade da Regido da Campanha
(URCAMP) na cidade de Bagé-RS, balizadas pelas perspectivas de letramento, o
qual constitui-se num processo de aquisi¢ao de habilidades muito além do saber ler
e escrever mecanicamente.O objetivo deste trabalho é analisar a eficacia da
ludicidade no processo de alfabetizagao e sua contribuicdo e importancia para tornar
essa agao mais agradavel e prazerosa para o aluno. Trata-se de uma pesquisa
qualitativa, exploratéria, que teve como procedimentos metodoldgicos a observagao
participante, através da convivéncia da pesquisadora/bolsista de iniciagcdo a
docéncia no cotidiano escolar. Como instrumento de pesquisa utilizou-se, analise da
testagem feita para detectar as dificuldades de cada crianga. Na sequencia foi
realizado planejamento de acgbes individualizadas, respeitando o nivel de
alfabetizacdo de cada aluno. Ao longo das atividades foram utilizados diferentes
jogos, confeccionados pelas bolsistas do programa. Os jogos decorrem de uma
historia, contada também de forma ludica, e envolvem palavras relacionas a elas,
pois a associagao estimula a memoria, facilitando o processo. As atividades foram
desenvolvidas em uma escola da rede municipal, envolvendo 16 alunos do 2° ano do
ensino fundamental. O subprojeto tem como enfoque a importancia das atividades
ludicas como instrumento facilitador no processo de ensino-aprendizagem dos anos
iniciais. Durante os jogos os alunos se expressam de maneira propria, sem medo
das criticas, 0 que torna prazeroso o processo de alfabetizacdo. Em relacdo a
aprendizagem em sala de aula dos 16 alunos participantes, 12 acompanham as
atividades propostas, onde demonstra um avancgo significativo na aprendizagem
desenvolvida pelas bolsistas. Alguns alunos que apresentavam timidez e até mesmo
receio por ndo estar acompanhando a turma, passaram a comunicar-se com colegas
e professora, agindo também com maior autonomia na constru¢ao do conhecimento,
bem como maior envolvimento nas atividades propostas em sala de aula. Portanto, é
significativo o avango da grande maioria dos alunos. Muitos venceram suas proprias
dificuldades e melhoraram seu desempenho, a partir da insergdo dos jogos. As
praticas ludicas privilegiam a compreensdo e tornam o processo de letramento
dindmico. Apesar dos resultados serem parciais, confirma a eficacia de atividades
com jogos ludicos, pois proporciona uma compreensao e autonomia aos alunos,
tornando estes aprendizes com mais confianga e habilidades no seu letramento.
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